ASSOCIATION DE GOLF DE LA VALLEE D'OTTAWA

Régles pour les Intersectionnels Adultes

(révisées février 2025)

Afin de garantir que les tournois de I'AGVO soient une expérience agréable pour tous, I'AGVO exige que
tous les participants a ses tournois respectent certaines normes. Veuillez consulter le "Code de conduite
des joueurs” de I'AGVO pour plus d'informations.

Il est interdit a un joueur ou a son caddy de retarder le jeu.

Tout litige concernant le tirage au sort ou I'éligibilité des joueurs doit étre soumis par courrier électronique
au Directeur des Intersectionnels (intersectionals@ovga.org) pour examen. Les demandes de révision
doivent identifier les joueurs en question et doivent étre recues dans les sept (7) jours suivant la fin de la

compétition.

Regles spécifiques pour la compétition :

1.

Format : La compétition se joue en Match Play. Les régles du golf pour le Match Play s'appliquent.
Les Regles locales peuvent prévaloir si elles sont mentionnées.

Une balle : Chacun des quatre joueurs joue un match individuel contre les trois autres joueurs en
méme temps et chaque joueur utilise la méme balle dans tous ses matchs. Exception :

Si un joueur joue hors tour dans un match, I'adversaire qui aurait d0 jouer en premier
peut annuler le coup. Si le joueur joue hors tour dans plus d'un match, chaque adversaire
peut choisir d'annuler le coup dans son match contre le joueur.

Si un joueur effectue le premier coup d'un trou en dehors de la zone de départ, un ou
plusieurs des adversaires peuvent annuler le coup.

Si le coup d'un joueur est annulé dans un ou deux matchs, le joueur doit jouer une balle
distincte dans ces matchs et continuer a jouer avec la balle d'origine dans le(s) match(s)
restant(s).

Si un adversaire recoit une pénalité d'un coup pour avoir soulevé la balle ou le marque-
balle d'un joueur ou pour avoir fait bouger une balle ou un marque-balle conformément
a la Regle 9.5b ou 9.7b, cette pénalité s'applique uniquement dans le match avec ce
joueur. L'adversaire ne recoit aucune pénalité dans ses matchs avec les autres joueurs.

3. Positions améliorée : Normalement, la balle d'un joueur au repos sur le parcours doit étre jouée

telle qu'elle se trouve (Régle 9.1). Cependant, si des conditions défavorables telles que de forts
vents, des pluies prolongées ou une chaleur extréme ont causé des dommages généralisés au
parcours, le Comité peut adopter la Régle locale modele E-3 pour les "positions améliorée" de la
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maniéere suivante : lorsque la balle d'un joueur touche une partie de la zone générale tondue a
une hauteur de fairway ou moins, le joueur peut obtenir un dégagement gratuit une fois en
placant la balle d'origine ou une autre balle dans la zone de dégagement suivante et en la jouant:

e Point de référence : emplacement de la balle d'origine.

e Taille de la zone de dégagement mesurée a partir du point de référence : une longueur de
club a partir du point de référence, mais avec ces limites :

e Limites concernant I'emplacement de la zone :

o Ne doit pas étre plus pres du trou que le point de référence, et
o Doit étre dans la zone générale.

Marquer, soulever, nettoyer et replacer : Lorsque des conditions telles que le sol humide sur
certaines parties du parcours peuvent faire adhérer la boue a la balle, au lieu d'utiliser la Régle
Locale des "positions améliorée" mentionnée au 3 ci-dessus, le Comité peut autoriser le joueur a
margquer, soulever, nettoyer et replacer la balle dans la zone générale en adoptant la Regle Locale
Modele E-2 comme suit :

Lorsque la balle du joueur se trouve dans la zone générale tondue a une hauteur de fairway ou
moins, la balle peut étre soulevée, nettoyée et replacée sans pénalité. Le joueur doit marquer
I'emplacement de la balle avant de la soulever (voir Régle 14.1) et la balle doit étre replacée sur
son emplacement d'origine (voir Regle 14.2).

Désaccords : Lorsqu'un probléme de Régle du Golf survient, le joueur dont la balle est impliquée
doit décider quoi faire et continuer a jouer. Jouer une deuxiéme balle n'est pas autorisé en Match
Play (sauf comme indiqué au 2 ci-dessus). Dans tous les autres cas, la pénalité pour jouer une
deuxieme balle est la Pénalité Générale (Perte du Trou). Les adversaires qui sont en désaccord
avec la décision du joueur peuvent informer le joueur qu'ils demanderont une décision.

Il n'y aura pas d'Officiel des Régles IMMEDIATEMENT disponible. Toute demande de décision, si
elle doit étre prise en compte par le Comité, DOIT étre faite par I'adversaire au joueur dont la
balle est impliquée avant que I'un ou l'autre joueur ne joue depuis le prochain départ ou, dans le
cas du dernier trou, avant que le résultat de la partie ne soit définitif. A la fin de la partie, toutes
les demandes de décision DOIVENT étre adressées au Comité qui contactera le Comité des Regles
pour une Décision.

Entraine : Aucun entrainement sur le parcours de compétition le jour de la compétition avant le
tour.

La Régle Locale Modéle 11.1 est invoquée comme suit.
La Régle 5.2a est modifiée comme suit :

Le jour de la compétition, un joueur ne doit pas s'entrainer sur le parcours de compétition avant
le tour.



10.

11.

12.

Si un joueur effectue un coup en violation de cette Regle Locale, il se voit infliger la pénalité
générale (Perte du Trou) appliquée a son premier trou. S'il effectue un coup supplémentaire en
violation de cette Regle Locale, il est disqualifié.

Caddies : Les caddies peuvent conseiller uniqguement leur propre joueur. Un joueur ne doit pas
demander de conseils a quelqu'un d'autre ou en donner a quelqu'un d'autre dans la compétition.
(Régle 10.2a). Si I'action d'un caddie enfreint une Régle ou enfreindrait une Regle si I'action était
entreprise par le joueur, le joueur recoit la pénalité prévue par cette Régle. (Régle 10.3c)

Capitaines : Les capitaines d'équipe ne peuvent pas donner de conseils a leurs propres joueurs.
Les capitaines d'équipe peuvent uniquement partager des informations. Aucun autre conseiller
n'est autorisé dans cette compétition (Régle 24.4a).

Rythme de jeu : Il est attendu de tous les joueurs de maintenir le rythme de jeu. Suivez le groupe
devant vous. Dans le respect du club hote et des autres joueurs de la compétition, un joueur doit
jouer sans délai excessif. Veuillez vous rappeler que les régles du Match Play sont en vigueur, et
les putts peuvent étre accordés et les trous peuvent étre concédés si cela est approprié et
encouragé pour le rythme de jeu.

Les clubs hotes peuvent désigner un bénévole Pace of Play pour surveiller le rythme. Si un groupe
est jugé a deux (2) trous ou plus en retard, le groupe recevra un premier avertissement. Si le
rythme est toujours lent, il peut étre demandé au groupe de sauter un trou pour rattraper son
retard et aucun score ne sera enregistré pour le(s) trou(s) manqué(s).

Décompte des points : En Match Play, le décompte des points est basé sur les trous gagnés,
perdus ou égalisés. Chaque joueur du club héte doit tenir la carte de score officielle a remettre a
la fin du match. Chaque joueur DOIT signer la carte de score officielle a la fin du match et avant
de quitter le parcours. En cas de litige a la fin de la compétition et qu'une carte n'est pas signée,
la carte de score officielle sera considérée comme présentée.

Egalités : Les égalités seront départagées a la fin de la compétition selon la procédure suivante.

a) Les matchs joués entre les deux équipes a égalité sont pris en compte, I'équipe ayant le plus
grand nombre de points dans ces matchs étant déclarée gagnante.

b) Si les équipes sont toujours a égalité apres (a), les matchs individuels entre les équipes a
égalité, en commencant par les joueurs ayant le handicap le plus bas (c'est-a-dire les derniers
a partir du tee), sont considérés sur une base de victoire soudaine jusqu'a ce que I'égalité soit
rompue.

Interruption du jeu : En raison de conditions météorologiques défavorables ou d'obscurité.

e Tous les efforts seront déployés pour que tous les matchs soient terminés, en raison de
I'impossibilité de reprogrammer la compétition.



Tous les matchs qui n'ont pas été achevés dans le tour réglementaire seront décidés en
fonction du classement au dernier trou complété.

Si les équipes sont a égalité a la fin du jeu, le classement sera déterminé selon la formule
énoncée dans la section "Egalités".



